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Acodemia++ - lekcja pokazowa

Temat: Pierwsza scena

System: MS Windows

Modut: Projektowania gier z wykorzystaniem Game Engine
Narzedzia: MS Paint, GIMP, Godot Engine, zasoby!

Czas: 45 minut + przerwa

Programujemy

,Gwiezdny Mysliwiec wkracza na scene...”

Zbudujemy Gwiezdny Mysliwiec. Stworzymy dla niego scene, na ktorej
przetestujemy niektére mozliwosci silnika Godot Engine. W trakcie zabawy
zapoznasz sie pojeciami zwigzanymi z dziatem matematyki, ktéry zapewne czeSciowo
juz znasz, a ktdéry nosi nazwe geometrii. Dowiesz sie, ze sg to naprawde proste
pojecia, dzieki ktérym programujac gre — uczysz sie takze matematyki i w dodatku

Swietnie sie przy tym mozesz bawic.

Uruchom $rodowisko Godot Engine i utworz nowy projekt, ktéremu nadaj
nazwe — Kosmos?.
Przenie$ do folderu, w ktérym bedzie Twdj projekt (Kosmos), plik z grafika,

ktorg pobierz ze strony www.acodemia.pl - fighter.png.

1 Wszystkie pliki (zasoby/prefabrykaty) przygotowane przez prowadzacego zajecia.
2 Tworzenie projektu w srodowisku Godot Engine zostato opisane szczegétowo W materiatach, ktére mozna
pobra¢ ze strony www.acodemia.pl.
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Dodajemy scene z Gwiezdnym Mysliwcem

Odszukaj panel scena. Przedstawia to ponizszy rysunek.

Scena

Rysunek 1 Pusta scena

Jak widzisz, scena jest pusta. Godot Engine to Srodowisko, w ktérym pojecie
sceny jest bardzo istotne. Wedtug dokumentacji scena, to zbidr hierarchicznie
zorganizowanych ze sobg weztéw, ktore tworzg drzewo zaleznosci pomiedzy nimi. Na
razie taka definicia moze wyda¢ Ci sie niezrozumiata i skomplikowana, ale na
kolejnych zajeciach zapoznasz sie z tymi pojeciami.

Dodamy teraz na scene obiekt, ktory bedzie reprezentowat nasz Gwiezdny
Mysliwiec. Wciénij ikone ze znakiem plus.
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Dodaj/Utwérz nowy wezet (Ctrl+A)

Uruchomi sie okno dialogowe, za pomocg ktorego wybierzemy interesujgcy

nas obiekt. Rozwi wezet Node?, potem wezet Node2D i wybierz obiekt Sprite.

» O Node
v/ ‘
» O Control
» O Node2D
B CanvasModulate
& Particles2D
& ParticleAttractor2D

& Sprite

) ViewportSprite

& AnimatedSprite

Wybor zatwierdzamy przyciskiem Utworz. Po wykonaniu tych czynnosci na liscie
obiektow sceny pojawi sie ikona Sprite.

Pewnie zastanawiasz sie, co oznacza stowo Sprite? To stowo moze miec wiele
znaczen. Umowimy sie, ze w kontekscie tworzenia gier komputerowych, stowo to
bedziemy ttumaczyli jako duszek, ale taki duszek, ktéry jest obiektem w grach
komputerowych. Tak naprawde, jest to obiekt, ktdry jest obiektem 2D — jest ptaski, o
wymiarach przestrzeni powiemy sobie wiecej w dalszej czesSci nauki. Co jest dla nas

najistotniejsze, moze posiadac interpretacje graficzng (kontekst graficzny), czyli moze
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posiadac grafike, tym samym moze by¢ widoczny w oknie gry. Fachowo, o duszkach,
ktore posiadajg swoj obrazek, méwimy, ze majg natozong teksture. Dodatkowo
duszki (Sprite), mozna przesuwac, obraca¢, skalowac. To oczywiscie nie wszystkie
cechy, ktdrymi moga sie charakteryzowac. O pozostatych dowiesz sie w dalszej czesci
przygody z programowaniem. Z czasem dowiesz sie, ze wszystkie te pojecia, ktore
poznajesz w Srodowisku Godot Engine — funkcjonuja w innych Srodowiskach
programistycznych. Bedziesz mégt je rozumie¢, modyfikowac oraz stosowac w swoich

samodzielnych projektach.

Zajmiemy sie teraz naszym duszkiem.

Przetacz sie na widok 2D , Nasza gra jest 2D*. Pierwotne

potozenie kazdego obiektu to Srodek ukfadu wspotrzednych.

@ [unsaved](*) X

f | Edyga Widok

Rysunek 2 Poczatkowe potozenie Sprite

% Wezel (ang. Node) — element w hierarchii obiektow

* Wikipedia: Grafika dwuwymiarowa, grafika 2D — dzial informatyki zajmujacy sie cyfrowymi obrazami
dwuwymiarowymi i technikami ich obrobki, jak rowniez te obrazy jako takie (mogace sktadac si¢ z tekstu,
grafiki oraz obiektow dwuwymiarowych).
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Widoczne sg takze linie osi. Odnoszg sie one do ukfadu wspdtrzednych, ktory w
matematyce nosi nazwe kartezjanskiego uktadu wspodtrzednych®. O ukfadzie
wspotrzednych bedziesz uczyt sie w szkole, na lekcjach matematyki. Aby teraz
przyblizy¢ to pojecie, mozna podal przykiady, ktére taki uklad wspditrzednych
odwzorowujg. Np. szachownica do gry w szachy, gra w kotko i krzyzyk, zeszyt do
matematyki w kratke. Aby programista mdgt za pomocg liczb opisywal potozenie
obiektow w Swiecie (odwzorowywal Swiat, opisywa¢ go liczbami, stowami,
pojeciami), musimy umowiC sie, jak taki uktad wspoirzednych wyglada w

informatyce.
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Rysunek 3 Wikipedia - Kartezjanski uktad wspotrzednych

A tak wyglada uktad wspotrzednych w Godot Engine.

® Wikipedia: Uklad wspélrzednych kartezjanskich (prostokatny) — prostoliniowy uktad wspotrzednych o
parach prostopadtych osi. Cechy takiego uktadu ma tez znana od czasow starozytnych szachownica czy
pochodzace z XVI wieku odwzorowanie Mercatora.
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Rysunek 4 Potozenie obiektu

Zaktadamy duszkowi (Sprite) ,ubranko” — teksture. W oknie , na

ktorym wyswietlane sg cechy obiektu, wybieramy , rozwijamy liste

LB - nastepnie opcje fadowanie tekstury z pliku .

W oknie dialogowym bedzie widoczna grafika, plik fighter.png. Zaznaczamy
ten plik i wybieramy przycisk Otworz. Nasz duszek ma teraz zatozong grafike, ktdrg
wczesniej pobraliSmy ze strony i umiescilismy plik fighter.png w folderze projektu.
Zauwaz, ze jesli zaznaczysz wskaznikiem myszy w duszka, obiekt staje sie obiektem
aktywnym — wskazanym, a gdy klikniesz w inne potozenie, obiekt nie jest aktywny.
Bardzo czesto bedziemy odwotywali sie do obiektu poprzez jego wskazania na scenie.

Pamietaj, ze to samo mozesz osiggngé wskazujgc obiekt na liscie weztdw sceny —
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zaznaczajgc jego nazwe. Pamietaj takze, Zze nie wszystkie obiekty muszg byc

widoczne na scenie. Ale o tym w dalszej czesci przygody z Gwiezdnym Mysliwcem.

Pora na zabawe i poznanie podstawowych mozliwosci jakie daje IDE —
Srodowisko programistyczne silnika Godot Engine. Zaznacz myszg Gwiezdny

Mysliwiec i przesun go troche w prawo i w dét. Pora uruchomi¢ gre.

Wcisnij symbol Play. Zostaniesz poproszony o

podanie nazwy pliku.

Alarm! X

Ta scena nie zostata zapisana. Zapisac przed uruchomieniem?

Tak

Zatwierdz ustawiania.

Plik:
| tsen
Filtr:
Wszystkie rozpoznane ( *.tscn ,*.scn  *.xml ¥ .xsen )

Zapisz

Ponownie uruchom gre (scene)
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Musisz poda¢, ktdra scena jest sceng gtdwng. Scena gtowna, to scena, od
ktorej rozpoczyna sie gra. W naszym projekcie Kosmos jest tylko jedna scena, ale
Godot Engine o tym nie wie, dlatego musimy go o tym poinformowac.

Prosze potwierdzic.. X

Nie zdefiniowano gtéwnej sceny, chcesz jakas wybrac?
Mozna to pézniej zmienic w "Ustawienia projektu” w kategorii "aplikacja".

Select Anuluj

Wybieramy Select.

fighter.tscn

Wskazujemy naszg scene , plik fighter.tscn, wybieramy

Otworz. Zauwaz, ze nazwa pliku sceny posiada rozszerzenie ,tscn”®.

Wybieramy raz jeszcze opcje uruchomienia gry
Tym razem nasza gra (scena gtdwna) sie uruchomi. W naszym oknie gry, na scenie

bedzie widoczny Gwiezdny Mysliwiec.

® Rozszerzenia nazw plikow okreslajg z jakiego typu plikiem mamy do czynienia.
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a% Kosmos

Rysunek 5 Gwiezdny Mysliwiec na scenie

Okno gry przedstawia Gwiezdny Mysliwiec. Standardowo kolorem tta sceny
bedzie kolor ciemnoszary, co mozna takze zmieni¢. Dodatkowo okno posiada
przyciski ;E'ﬂ, ktore znamy z pracy z innymi programami zainstalowanymi na
komputerze w systemie Windows. Okno posiada takze ikone w lewym gornym roku.

Standardowo jest to fabryczna ikona robota, ktory jest logo Godot Engine.
Samodzielna praca i zabawa

Przetestujmy nasz Gwiezdny Mysliwiec. W inspektorze zmieniamy jego
pofozenie, obrot, skale. Poprzez zmiany poznajg przyczyny i skutki modyfikacji cech
obiektu.

,Dawno, dawno temu, w odlegfej galaktyce... Can...”
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