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Na zajeciach projektu Acodemia++ zajmowaliSmy sie zagadnieniami
zwigzanymi z implementacjg prostej fizyki w grach komputerowych. UtworzyliSmy
scene, na ktdrej umiesciliSmy obiekt opadajacy pod wptywem grawitacji oraz obiekt
reprezentujgcy przeszkode. DodaliSmy prostg animacje, ktéra wprawiata w ruch
obrotowy przeszkode, aby kolidujgce, opadajgce obiekty poddac prawom fizyki —
kolizje.

PoznaliSmy nowe mozliwosci Srodowiska jakim jest Godot Engine. Uczestnicy
wykazali sie ogromng cierpliwoscig oraz inwencjg tworcza. Wykorzystujgc
zaprojektowane obiekty sceny, budowali wtasne rozwigzania. Modyfikowali istniejace.
Ilo$¢ roznych rozwigzan i pomystow byta przeogromna. Nalezg sie w tym miejscu
ogromne brawa za innowacyjno$¢, pomystowoS¢ oraz wiasne, niestandardowe
rozwigzania.

Projekty Uczestnikbw bedziemy nadal rozwijali na kolejnych zajeciach.
Poznane juz mozliwosci oraz gotowe rozwigzania — sceny — bedg przydatne w naszej

dalszej pracy nad projektem - gra.

Na kolejnych zajeciach bedziemy realizowali scenariusz gry wykorzystujgcej
poznane wczesniej zasady. Wprowadzimy prostg interakcje, doprecyzujemy kolizje
oraz napiszemy nasz pierwszy skrypt. Gracz bedzie juz mdgt sterowac obiektami, ich
zachowaniem, a dzieki skryptowi dowiemy sie na czym polega pojecie sztucznej

inteligencji Al (ang. artificial intelligence).

Dodatkowo umieszczamy link, pod ktérym znajduje sie spakowane archiwum
projektu, ktdry zrealizowaliSmy na zajeciach.
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