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Acodemia++ zajecia z dnia 4 listopada 2017

Kolejne zajecia projektu Acodemia++ juz za nami. Sporo juz potrafimy. Pora
na tworzenie witasnej gry. Na kolejnych zajeciach bedziemy uczyli sie nowych
funkcjonalnosci Godot Engine. Nadal bedziemy rozwijali nasz projekt — gre. Kazdy z
Uczestnikdw bedzie realizowat swdj projekt na podstawie witasnego pomystu, w

ktorym bedzie wykorzystywat poznane mozliwosci.

Ponizsze opracowanie zawiera kompletny zakres materiatu, ktory byt
realizowany na zajeciach Acodemia++ w dniu 4 listopada 2017. Materiat obejmuje
zagadnienia tworzenia projektu, budowanie scen i zarzadzanie nimi oraz wstep do

tworzenia skryptéw w srodowisku Godot Engine.

Stanowi podstawe do projektu, ktory w ramach zaje¢ bedzie rozwijany o
dodatkowe funkcjonalnosci Godot Engine. W zatgczonych materiatach znajduje sie
kompletna $ciezka postepowania przy budowie tego projektu (gry), a takze gotowy

projekt do uruchomienia.

Zachecamy do samodzielnej pracy, nauki, zabawy, modyfikacji. Ilo$¢ materiatu
wynika ze szczegdtowego opisu czynnosci, co powinno stanowic solidng podstawe do
usystematyzowania poznanej wiedzy i umiejetnosci. Cze$¢ z nich znana jest juz z
zajec, czesS¢ jest nowa. W ramach dalszych zajeé, opracowania beda bazowaty na
tych materiatach, a nasza praca i nauka bedzie polegata na dodawaniu nowych

rozwigzan oraz wykorzystywania juz istniejgcych.
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